UD Dibujo y sistemas de representacion

SISTEMA DIEDRICO: VISTAS PRINCIPALES

« ALZADO: El objeto se representa visto de frente. Esta vista es la mds
caracteristica, ya que muchas veces sélo se dibuja el alzado de los objetos.
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SISTEMA DIEDRICO: VISTAS PRINCIPALES

e« PLANTA: Se dibuja el objeto visto desde arriba.

Indica cudl es la PLANTA de los siguientes objetos
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PEREFIL: Se dibuja el objeto visto desde uno de los laterales
(izquierdo o derecho). Esta vista proporciona datos adicionales del
objeto.

Recuerda que el perfil es la vista desde la
izquierda. En esta pieza, el alzado estd sefialado
por la flecha verde, y el perfil, por la flecha azul,

&

Perfil del objeto

Objeto en perspectiva

Indica cudl es el PERFIL de los siguientes objetos

o

=
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OBTENCION DE LAS VISTAS DE UN OBJETO -
(CONTINUACION)

A la hora de representar la planta, el perfil y el alzado de un objeto no
olvides que:

« TODAS LAS VISTAS DEL OBJETO HAN DE ESTAR REPRESENADAS A
LA MISMA ESCALA.

. LAS LINEAS EXTREMAS DE LAS VISTAS HAN DE COINCIDIR.

- LAS VISTAS PROPORCIONAN INFORMACION SOBRE UN
OBJETOM POR LO TANTO CONVIENE ELEGIR LAS CARAS MAS
REPRESENTATIVAS O CARACTERISTICAS.

EJEMPLO 1

ALZADO PERFIL DERECHO

PLANTA
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EJEMPLO 2

ALZADO PERFTIL DERECHO

PLANTA

EJERCICIO 3

S
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EJERCICIO 4

EJERCICIO 5
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EJERCICIO 6

EJERCICIO 7
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EJERCICIO 5

EJERCICIO 3
EJERCICIO 4
I
|
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EJERCICIO 6 EJERCICIO 7
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SOLUCIONES DE LOS EJERCICIOS

EJERCICIO 5

HiEIRE

L

EJERCICIO 8

J\.-
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CONCEPTOS BASICOS DE ESCALAS

Representacion

Las escalas se escriben en forma de fracosén donde el numerador indica el valor del plano y el denommnador el valor de la realidad. Por ejemplo b escala 1500, signdfica que un
cm por ggemplo del plano equaale & 500 cm én la realidad

* Ejemplos: 1:1,1:10, 1:600,5:1, 601

Si lo que 5% desea medr del dibupo es una supedic, habed que tener en cuenta |a relacion de ieas de figuras semejantes, por semglo un cuadrade de Tom de lado en e dibugo estari
representado un cuadrado de S0U000 ¢ de lado e la realided, Io que e yng sypericie de 50000 « S0.000 cm®

Tipos de escalas

Existen tres bpos de escaly

» Escala natwal Es cuandy el tamadio fico de la pieza represertada en ol plano concide con la realidad. Exigten vanos formatos normalizados de plancs para peocurar que [a mayeria
de piezas que 58 mecanizan, eslén dbuadas a escala nafwal 0 sea Escala 11

o Escala de redwcclén. Se utliza cusndo el tamafo S5co del plano e menor que la reabdad. Esta escala se ubhza mucho para representar pecedo (E1:2 0 E 195), planos de

das (E:1:50), o mapas fisicos de donde a reduccidn &5 mischo mayor y pueden ser escalas del orden de €.1:50.000 o £ 1:100000. Para conocer el valor real de una

dmensain hay que muBiphcar la medida del plano por el valor del denominador

* Escala de ampliacién Cuando hay que hacer ¢ plang de piezas muy pequefias o de detalles de un plano se wtilizan la escala de amphacsdn en este caso el valor del numerador es
mas alto que &l valor &l denommador o sea que 5@ deberd dwidir por &l numérador para conocer el vallor real de b pieza. Epemplos de escalas de amphaciin som E21 0 D01

Escala grafica, numérica y unidad por unidad

* La escala numérica representa una relaciin entre el valor de b reabdad (ol nbmsen 3 la izquiends del ") y el walor de |3 representaciin (ol valor 2 ks desecha del simbolo ™7)
Un gjemplo de ello seria 1:100 000, lo que wdca que | wnedad represents 100 000 de ls mesmas uridades [cm, m, km, anine olras)

w La escala unidad por unidad s b iguabdad expresa de dos longitudes: la del mapa (a la izquienda del signo *=") y la de la realidad (3 la derecha del signo *="). Un egemplo de ello
seria 1 e = d e Jem =500 m, ote

» Finalmente la escala grifics es la represemtaciin dibujada de la escaly unidad por unidad, donde cada seqmento mvuestia la relacién entre la longitud de |2
vepresentacion y el de la realidad. Un sjemplo de ello seria:

Normalizacion de escalas

® Segin b ngema UNE EN 1SO S455:19%. "Dibujos téenicos. Escalas™ e recomiends utiizar las sigusntes e2calas nomakizadas
Estalss de ampliatién 1001, 50:0, 201, 100,51, 21
Escala nabwral 1:1
Estalss de reduction: 12,15, 1:10,1:20, 1:50, 1:900, 1:200, 1:500, 11000, 1:2000, 1:5000, 1:20000

Representacion de mapas

En los mapas suele sparecer una escala grifica, que es un pequedo ritulo representande una regla graduada, con 3 equivaliencia de 2 distantia. Para caloular b distancia real
debemos medir la distancia en el mapa y mubiplicarts por |3 escaly Para pazar de Ia distancia real 2 la representacibn sobre o mapa debemos diadirla por la eecala. Hay que tener en
cuenta que siempne oblendremos resulades en las wnidades en as que hayamos tomado las medidas

Ceanto mayor sea el denominador mis pequafio serd el mapa final que obtengamos, decimos que una escala es pequedia tuindo cbtenemos un mapa pequed, y grande cuando
obtenemos mapas grandes park I repeesentacala del mismo elementn.

Las dderentes escalas nos permien estudiar fendmencs difecentes. A una escala de 1:50 y 1:100 52 pueden estudiar fendmenos de mucho detalls (s2 puede dbujar una casa, por
ejemplo). Esas representaciones se llaman especiicamente planos.

Con escalze entre 1.5.000 y 120000 podemos representsr planos calleptros de caadades. Ertre 1:20.000 y 1:50.000 podemas estudur comarcas y municyeos. Entre ol 150000y ¢
1:200.000 podemos estediar regones y cameteras. Entre 1:200.000 y 1:1.000.000 podemos ves los paises y sus dvisiones. A escalas inferiores 2 1:1.000.000 podemos ver costimentes y
hasta &l mundo entero

En los mapas pequefios, menanes & 1:50.000, |a informatiin que aparece sabee sllos no estd dbusada a estaly, de 1al manera que no podemos calcular en ellos la anchura & wma
camatera, o o radio de una curva, 0 @ extensiin de una ciedad con sélo multiphcar ol tamafo del dbujo por la escala

También hay que fenes en cuenta que en mapas menores de 1:1.000.000 sdlo e centro del mapa mantiens s equwvalencia de la escala. Cuanio mis 3l borde nos encorizemos mis
deformaciones encontraremos. E1 caricter de esas deformaciones depende del tipo de proyeccin

El térmmng "ascals” tambiba s& uta en la Metodologia en las cienciss sociales | Cuestionants en escalss, cusndo to dee por emply que valors del 0 315 13 impodtancia de una varisble

Para la representacion d una escaki se uikza la formula E/led D donde £ ‘escala & distancia en el plano, D:distancia real. para encontrar algun de las vanables es necesim despejar
|a foemuta
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¢ QUE ES Y PARA QUE SIRVE ACOTAR?

Cuando se disefia un objeto, por ejemplo el estuche de madera de
la fotografia, se hace un dibujo en el que representamos la forma
que queremos que tenga, normalmente un croquis o un plano. Si lo
vamos a construir, aparte de definir la forma que tendrd, es muy
importante poner también sus medidas. Con esta informacién
podremos ir al taller y construirlo tal y como lo hemos disefiado o
darle el dibujo a otra persona para que lo construya. La operacién
de indicar en el dibujo de un objeto las medidas que éste tiene se
llama acotar. Cada una de las medidas individuales (por ejemplo,
de uno de sus lados) se denomina cota.

dibyjes acotades del disefio de un estuche

230 20
()
=
alrado perfil

foto del estuche, ya construdo

i eif flechas
finea de delc?fn de cota

I T

& ouxiliares
de cota

ACOTACION

LAS CIFRAS DE COTA SE EXPRESAN
GENERALMENTE EN MILIMETROS

En la acotacidn de piezas mecdnicas y objetos de
pequeio tamafia las cifras de cota e expresan en
milimetros, sin que vayon sequidas de lo unided

51 HAY DOS LADOS OPUESTOS
IGUALES, SOLO SE ACOTA UNO

25

B
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LA CIFRA DE COTA SE COLOCA ENCIMA DE LA LINEA DE COTA...
La cifra de cota se coloca encima de la linea de cota, nunca debajo. Cuando la acotacidn es vertical,
la cifra de cota se coloca a la izquierda de la linea de cota y girada 90°, fijate en los dibujos.

25

o

45 ) MAL

15
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:(»)

W [ 8 <= (=)

25 |MAL

LAS LINEAS AUXILIARES DE COTA DEBEN
SOBRESALIR UN POCO DE LA LINEA DE COTA...

Las lineas auxiliares de cota deben sobresalir 1 0 2 mm de la linea de cota, ni mds, ni menos.

linea de
cota
v \BT-EN_ MAL

Jsohreisacljle' i:“o o

linea 2. La linea auxiliar de cota SMEsRu0: sobresale!
xiliar debe sobresalir 102
g: cota mm de la linea de cota

25 25
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ACOTACION EN SERIE:
UNA COTA AL LADO DE LA OTRA... ACOTACION EN PARALELO:
UNA COTA EN CADAPISO...
280
190
70 120 P® 70
ACOTACION MIXTA:
MEZCLAMOS ACOTACION EN SERIE Y EN PARALELO...
cota en paralelo
respecto de las
280 e—""’ inferiores
Si las flechas no caben en
= — la acotacidn, se colocan
!‘\ fuera, como en este
N cotes en dibujo. i hay espacio, se
serie mantiene la cifra dentro.
g

Si no hay espacio, la cota se colocard fuera
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HAY QUE EVITAR, SIEMPRE QUE SEA POSIBLE, QUE
UNA LINEA DE COTA SEA CRUZADA POR OTRA LINEA

linea de
AL
cota 70 M 190

V [ = 70

4 "4 3‘1&‘4

190 lineas
ou.éxiliares
e cota.
v &
BIEN J
-
R

LAS COTAS SE COLOCAN PREFERENTEMENTE EN EL EXTERIOR DE LA PIEZA.
SOLO SE COLOCARAN EN EL INTERIOR S| CON ELLO SE GANA EN CLARIDAD

las cotas deben ir
preferentemente en el

130 & exterior dela pieza

algunas cotas
pueden ir dentro de —————>
la pieza si con ello
se gana en claridad
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LAS ACOTACIONES SE HAN DE REPARTIR ENTRE LAS DIFERENTES VISTAS

ACOTACIONES DE DIAMETROS

150 140
5i no caben dentro del
_e_ﬂ circulo, las flechas y la
g. g cifra se ponen fuera
\, ¢
alzado perfil /O/
[ |r-—-"""""" 1
| :
gl | ! Vistas de
- | Plonta | una caqja nido
| I
| 1
130
d rd
EJES DE SIMETRIA , RADIOS Y DIAMETROS
Se pone el valor del
Esta linea de trazes radio precedido de ™ ﬂ}e.
¥ puntos €3 un €)¢ la letra "R™
de simetria
v " /‘
=1 ﬁ_ ' La situacién del centro
I Se indifa con una Eruz
; En este extremo no se
pone flecha de cota
1 &8
=~ Estas cotas indican =
la situacidn del centro
de los circulos 5i no caben dentro del
dibujo, las flechas y la
cifra se ponen fuera
@
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ACOTACION DE CILINDROS

g 6 0 perspectiva
de una pieza
1‘ cilindrica
def :?ﬂ':?l::fl‘ﬂ Si indic::l_-rms en t.I_ E:Izm_do
que una pieza es cilindrica
@ (con el simbolo del didmetro),
no hace falta dibujar el perfil
(=)
- - — - — i —— = —
9,
iEl simbolo del rado ;
éiémetm indica . parfi
aqui que la pieza
es cilindrical alzado y perfil de la pieza de arriba
1. ¢Qué es y para qué sirve acotar?
2. Pon los nombres de los elementos utilizados r
en la acotacién del dibujo de la derecha N v

4, Estos dos dibujos tienen errores de acotacidn, explica cudles son.

25

3. ¢Qué unidades se utilizan normalmente en la acotacion de piezas? ¢Y en arquitectura?

25

15

15
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EJERCICIOS DE ACOTACION
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